
 

Kółko informatyczne 
Wspieranie rozwoju oraz zainteresowań 

uczniów  
z zakresu algorytmiki i programowania  

 

Pozyskanie funduszy i udział w projekcie w projekcie "Centrum Mistrzostwa 

Informatycznego" współfinansowanym przez Unię Europejską w ramach 

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Program Operacyjny Polska 

Cyfrowa (POPC) na lata 2014-2020 

Kółko adresowane jest do uczniów klas IV-VI szkoły podstawowej 
 

Ogólny zarys działań kółka informatycznego  

1. Kodowanie na matach kodowania. Maty w postaci kart pracy oraz maty 

on–line. Tworzenie m.in. mozaiki wzorów, dobić symetrycznych, labirynty.  

2. Kodowanie w aplikacji Scratch i mBlock 

3. Wykorzystanie mBota w programowaniu.  

4. Konkursy w ramach kółka (3-4 konkursy) oraz uczestnictwo w konkursach 

zewnętrznych  

5. Wycieczki tematyczne  

Kółko informatyczne (45 minut) odbywać się będzie  

w każdy czwartek o godz.7.20 w sali komputerowej 105.  

Ilość miejsc ograniczona! 

Decyduje kolejność zgłoszeń !  

Warunkiem uczestnictwa w kółku jest imienna akceptacja przez Rodzica 

lub prawnego opiekuna dziecka stosownych zgód oraz Regulaminu Kółka. 

Powyższe dokumenty dostępne są u nauczyciela informatyki  

Bożeny Dawszewskiej 

 

 

 

 



Pierwsze spotkanie z uczniami w ramach kółka 

zaplanowane zostało na dzień 23.09.br 

Szczegółowe informacje oraz odpowiedzi na Państwa pytania udzielane 

będą przez dziennik GPE. Zapytania drogą elektroniczną proszę kierować 

do nauczyciela informatyki -  Bożeny Dawszewskiej  

 


